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sp-terminal - ekran 17~

PRZED ROZPOCZECIEM
Terminal stawia sie pod zadaszeniem albo w pomieszczeniu, obok czytnika kart swojego pola.

KOLEJNOSC MONTAZU PRZED WYJAZDEM

D Terminal zamocowany, ekran widoczny

Przymocuj terminal w wybranym miejscu; strzelcy musza 76 stanowisk

widzie¢ ekran.
Sie¢ podtaczona

Podtacz siec: kabel LAN albo Wi-Fi strzelnicy. Ekran skalibrowany

L . Zalogowano, pole wybrane
Podtacz zasilanie i wigcz terminal.

Czytnik pola przypisany

Jesli to nowe urzadzenie, skalibruj ekran wedtug
podpowiedzi na stronie konfiguracii.

Karta testowa otwiera okno

0O 0000d

Jezyk i wyglad ustawione

Zaloguj sie stuzbowym kontem SHOOMS i wybierz pole, 0
do ktérego terminal zostaje przypisany.

Numer seryjny zapisany

JESLI CO0S NIE DZIALA
Sprawdz, czy czytnik kart tego pola jest do niego

. Ekran jest Zasilanie; po wigczeniu daj
przypisany w panelu SHOOMS. czarny terminalowi okoto minuty

L. . L «Brak Sie€ i adres serwera na stronie
Przyt6z karte testowg: powinno otworzyc¢ sie okno potaczenia z konfiguracii
strzelca. Ustaw jezyk i wyglad tablicy. serwerem»

Karta pika, okna Przypisanie czytnika do tego
nie ma pola

Dotyk dziata nie  Kalibracja ekranu w trybie
tam zarzadzania

Petna instrukcja obstugi jest w komplecie dokumentacji lub pod kodem QR. Wsparcie SHOOMS:
support@shooms.net




